NSPIRACJE
POMYSLY NA MINI
PROJEKTY

W RAMACH PROGRAMU
OBY MrODZIEZ

Prezentujemy pomysty na mini dziatania, inspiracje do
dziatan z mtodziezg dotyczgce edukacji obywatelskiej,
ekologicznej, czytelniczej a takze filmowej. Materiaty
zostaty przygotowane w ramach programow "
prowadzonych przez Centrum Edukacji Obywatelskie;.
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EDUKACJA OBYWATELSKA ---~ ....,.
Graw zmiang - w o
Czy terapia Smiechem uczy pracy zespotowej? Czy
liczenie ptakdéw rozwigzuje podstawowe problemy?
Przekonaj sie i przekonaj innych!
Zagraj w dyskusyjna gre karciang o tym, co robig
organizacje spoteczne i jak zmieniajg rzeczywistosc.
gra dla 3 do 6 osdb.
czas trwania rozgrywki 30-45"'min \
wiek - od VIl klasy szkoty podstawowej £
instrukcja do gry o \\
https://samorzad.ceo.org.pl/sites/samorzad.ceo.org.
pl/files/gra-instrukcja.pdf '
film instruktazowy
https://www.youtube.com/watch?v=15XdnHwn2b8
Gra powstata w ramach programu
Pozarzgdownik szkolny www.samorzad.ceo.org.pl
\




EDUKACJA EKOLOGICZNA *"**‘-"W
Aktywistki na rzecz srodowiska i klimatu |

Gra Piotrus, dzieki ktérej poznacie aktywistki dziatajgce
na rzecz ochrony srodowiska na catym $wiecie. Znacie
inne aktywistki? Co sadzicie o aktywizmie na rzecz
klimatu? Co mtodziez moze w tym zakresie robic¢?

Gra Aktywistki
wiek: 0-99

Scenariusze lekgji: § o= ‘
W programie ,Klimat to temat przyblizamy : \

konsekwencje zmiany klimatu na Swiecie ¥
i W naszym najbllzszxm otoczeniu oraz mozliwosci
osobistegowptywu na ich ograniczenie lub
tagodzenie w perspektyme lokalnej i globalnej.
Wszyscy mozemy dziataé na rzecz pozytywnych
zmian globalnych! Zapraszamy do korzystania ze
scenariuszy wprowadzajgcych w temat zmiany
klimatu. Proponujemy odrebne scenariusze

dla szkét podstawowych (klasy IV-VIII) i szkot
ponadpodstawowych.

karty do gry & b
https://ekologia.ceo.org.pl/klimat-to-temat/materialy/ \
karty-do-gry-w-piotrusia-aktywistki

scenariusze ~
https://ekologia.ceo.org.pl/klimat-to- temat/materlalv/
scenariusze-bazowe-klimat-to-temat-iv-edycja

Scenariusze powstaty w ramach programu
Klimat to temat www.ekologia.ceo.org.pl




\ EDUKACJA FILMOWA ..»... ....,,
Shortcut - mate historie, wielkie sprawy L

< Projekt nowoczesnej edukacji filmowej oparty na
europejskich filmach krétkometrazowych.

Szczegdlnie polecamy film ,Chér”, mozna pobrac

rowniez materiaty do omdéwienia filmu z mtodzieza.

Szkolny chér jako metafora spoteczenstwa i pretekst

do rozmowy o tym, jak ksztattowa¢ dobre relacje
miedzyludzkie. Nowa uczennica Séfi staje sie ofiara
niesprawiedliwego traktowania. Wraz z przyjaciotkg

Lizg podejmie walke o swoje prawa. \

Nagrodzony Oscare.m film Kristofa Dedka moze
stanowic inspiracje podczas zajec dotyczacych
empatycznego przywddztwa i budowania grup,:
w ktérych jest miejsce dla kazdego.

Dostep do filméw www.shortcut.ceo.org.pl
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EDUKACJA CZYTELNICZA
Tworzymy bajke

Przedmiot / program CEOQ: jezyk polski / PoczytajMy
Szacunkowy czas wykonania: 120 minut

POZIOM EDUKACYJNY
VII-VIII klasy szkoty podstawowej, szkoty
ponadpodstawowe

CELE DLA UCZNIOW | UCZENNIC

- Napisanie bajki dla dzieci.

Kryterium sukcesu dla uczniéw i uczennic:
- Pisze tekst wedtug zaproponowanego schematu.
- Wskazuje 2 tytuty bajek opartych na podobnym
schemacie. '

)

o

CELE Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ
Jezyk polski

szkota podstawowa

Rozbudzanie potrzeby tworzenia tekstow o walorach
estetycznych i podejmowania samodzielnych préb
literackich.

szkota ponadpodstawowa

Doskonalenie umiejetnosci retorycznych,

w szczegdlnosci zasad tworzenia

wypowiedzi spdjnych, logicznych oraz stosowania
kompozycji odpowiedniej dla danej

formy gatunkowe;.




\ KROTKI OPIS ZADANIA ----~
Czytamy co i po co mamy'zrobi(': %ﬁ =
Waszym zadaniem jest napisanie i zilustrowanie bajki kg

dla mtodszych dzigci z osrodka.

Bajki opieraja sie na réznych, wykorzystywanych od
< tysigcleci schematach. Wasza wykorzysta schemat

przemiany wedrowca, mozna go spotkac w Biblii

i w mitach z catego swiata oraz w bajkach dIa dzieci,

chociazby w Jasiu i Mafgosi.

Bohater (lub bohaterka lub grupa oséb) mieszka

i prowadzi swoje zwykte zycie, ktdre opisujemy.
Pewnego dnia wydarza sie co$, co zmienia jego
sytuacje i bohater zaczyna swojg wedréwke (moze
miec od razu jasny cel lub btgdzi¢. Dociera do odleg’rej
krainy, gdzie pokonujg trudnosci. Odmieniony bohater
wraca do swojej migjscowosci. Moze miec w tej]
wedréwce towarzysza lub spotykac rézne osoby, ktére
udzielajg mu wska;owek :

ROZMAWIAMY

Kazdy i kazda z Was zna juz schemat bajki, jakg macie

napisa¢. Wymiencie jak najwiecej tytutéw ksigzek,

filmdw i opowiesci, ktdre sie na tym schemacie

opierajg. Moga by¢ to historie dla dzieci, ale

niekoniecznie. Wybierzcie 2-3 najbardziej ciekawe dla

was tytuty i omowicie podobienstwa i réznice w ich o
budowie, jezyku, rozwigzaniach fabuty. Poszukajcie =T
w tych rozwuqzamach inspiracji albo zastandwcie sie,

z czego chcecie zrezygnowac. .

Uzgodnijcie m.in.: jakim jezykiem ma by¢ napisana
bajka (ma by¢ powazna, filozoficzna, komiczna...), czy
ma miec¢ morat (ale musi), jesli tak to jaki, kim ma by¢
bohaterka lub bohater. Czy ma pomadc radzi¢ sobie
z jaka$ emogja, oswajac jakis lek czy po prostu bawic¢?

DZIELIMY SIE OBOWIAZKAMI

Podziat mozecie przeprowadzi¢ dowolnie, biorgc pod
uwage, ze na 0got potrzebni sa:

- sekretarz redakcji - osoba, ktdre zbiera wszystko,
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przekazuje informacje, pilnuje harmonogramu. e o
- pisarz/pisarka - ktéra moze na kazdym etapie swojej Sk
pracy konsultowac sie z grupa. .

- redaktor - osoba,&ktora poprawia btedy jezykowe,
styhstyczne ortograﬂczne
- ilustrator/ilustratorka - wykonuje oktadke i dwie-trzy
- ilustracje do tekstu.
- grafik - w tym przypadku osoba, ktéra ztgczy
tekst z ilustracjami i tak utozy na stronach, by byto
estetycznie i czytelnie.
TWORZYMY HARMONOGRAM ,
Spotkan, etapow pracy, zakoriczenia dziatan.
PISZEMY BAJKE § \
Pamietamy o tym, ze bajka, poza podanym schematem
powinna miec:
- wstep, ro;mm@aég@korﬁczenie.
- podziat na“akapity. -
- jezyk dopasowany do odbiorcy i do gatunku. -
DZIELIMY SIE SWOJA PRACA
kaczymy tekst i ilustracje w catos¢, zapisujemy
i przekazujemy do naszych odbiorcéw, mozna dotozy¢
dedykacje.
\
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EDUKACJA CZYTELNICZA
Nagrywamy audiobook

Przedmiot/program CEOQ: jezyk polski / PoczytajMy
Szacunkowy czas wykonania: 3 godziny

POZIOM EDUKACYJNY
VII-VIII klasa szkoty podstawowej,

szkoty ponadpodstawowe

CELE DLA UCZNIOW | UCZENNIC

- Przystosowanie tekstu literackiego do potrzeb-,
nagrania. -
- Nagranie-audiobooka dla mtodszych dzieci.

KRYTERIUM SUKCESU DLA UCZNIOW | UCZENNIC

- Dostosowuje tekst literacki do potrzeb nagrania
audiobooka.

- Odgrywam role w audiobooku lub wspdéttworze
technicznie jego powstanie.

-

CELE Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ
Jezyk polski -

szkota podstawowa

Ksztatcenie umiejetnosci wygtaszania, recytac;i
i interpretacji gtosowej tek-stéw mdéwionych,
doskonalenie dykcji i operowania gtosem.

szkota ponadpodstawowa

Rozwijanie uzdolnien i zainteresowan poprzez
udziat w réznych formach aktywnosci intelektualnej
i tworczej.
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KROTKI OPIS m_w
Wspdlnie ustalcie, jaki tekst literacki najbardziej Wam ke
odpowiada. Mozecie skorzystac ze strony Wolne Lektury,

bedziecie mie¢ wtédy pewnosd, ze tekst nie jest objety
prawami uniemozliwiajgcymi twércze przeksztatcenia.

Przed spotkaniem przygotujcie swoje propozycje

i przedyskutujcie je.

Tekst powinien byc¢:

- dostosowany do odbiorcy - dzieci w wieku 4-10 lat.

- odpowiedniej dtugosci - zajmujacy ok 10 min gtosnego
czytania.

- fatwy do adaptacji - mozliwosci czytania z podziatem na
role, efektami dzwigkowymi itd.

DZIELICIE SIEROLAMI~ \
W grupie powinny znalez¢ sie osoby: 5 ‘
- zajmujgce sig kwestiami technicznymi - wyborem
narzedzia do nagraﬁra przebiegiem nagrania, zgraniem

na dysk i udost@pmenlem nagrania. _

- adaptujace tekst:- zaznaczajace jakim tonem

przeczytad, jakich i gdzie efektow dzwiekowych uzy¢, co
zaakcentowac.

- odgrywajace - gtosem i dzwiekiem

USTALACIE HARMONOGRAM

Dni i godziny, kiedy mozecie spotkac sie na préby

i na nagranie. Przypominacie sobie nawzajem i sami
pilnujecie tychdat. ' \

ROBICIE PROBY .

Przed ostatecznym nagraniem sprawdzcie czy na pewno
dobrze wszystko ustawiliscie, poza préobami tekstu
zrébcie osobng prébe techniczng - nagrajcie fragment

i sprawdzcie, czy jest to jakos¢, ktéra Wam odpowiada.

NAGRYWACIE

Audiobook, stuchowisko albo przedstawienie
dzwiekowe. Bez wzgledu jak to nazwiecie, wtdzcie w to

serce.

DZIELICIE SIE EFEKTAMI

Udostepnijcie swoje nagranie w osrodku, moze
bedziecie zechcecie sie fim pochwali¢ na stronie
mternetowej'? k

s

o



EDUKACJA CZYTELNICZA
Moja wymarzona okolica

Przedmiot/program CEO:
wiedza o spoteczenstwie / PoczytajMy o Domach

Szacunkowy czas wykonania: 3 godziny

POZIOM EDUKACYJNY

VII-VIII klasa szkoty podstawowej,
szkoty ponadpodstawowe

CELE DLA UCZNIOW | UCZENNIC
- Analiza najblizszego otoczenia pod katem
zrbwnowazoenego mieszkalnictwa.

- Przedstawienie propozycji zmian swojej okolicy.

KRYTERIUM SUKCESU DLA UCZNIOW | UCZENNIC

- Wymieniam 3 argumenty za tym, ze moja okolica jest
zrbwnowazona pod katem mieszkalnictwa

i 3 argumenty przeciwko temu.

- Proponuje co najmniej 3 zmiany mozliwe do
przeprowadzenia w okolicy, by byta ona bardziej
zrbwnowazona pod katem mieszkalnictwa.

- Przedstawiam swoje propozycje w formie pisemne;j,
graficznej lub przestrzenne;.

P o o

CELE Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ
szkota podstawowa

Uczen rozpoznaje problemy spoteczne swoje;
spotecznosci lokalnej (np. wynikajace z sytuacji
demograficznej, gospodarczej, infrastrukturalnej);
formutuje sady dotyczace tych problemodw.

szkota ponadpodstawowa

Uczen diagnozuje problemy spoteczno-polityczne
na poziomie lokalnym, panstwowym, europejskim
i globalnym oraz ocenia wybrane rozwigzania tych
probleméw i diagnozuje mozliwos$é wtasnego wptywu
na ich rozwigzanie; " - /
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OPIS DZIAYAN

Dowiedz sie, czym jest zrbwnowazone mieszkalnictwo.
Czy wiesz, czym jest zrGwnowazone miasto (albo
miasteczko, albo wies)? To takie miejsce, gdzie
wszystkim zyje sie dobrze i niczego nie brakuje.

To wcale nie znaczy, ze okolica musi by¢ bogata, sg
na $wiecie nawet bardzo skromne miejscowosci,

o ktérych mozemy powiedzied, ze sg zrbwnowazone.
Mozna w nich znalez¢ prace, szkote, miejsce do
odpoczynku, zakupdéw, zabawy. Punkty ustugowe,
parki i wszystko to, co jest nam potrzebne, by zyto
sie nam dobrze. W dodatku nam, czyli wszystkim

- takze osobom starszym, niepetnosprawnym czy
cudzoziemcom.

W takiej miejscowosci wszystkie grupy majg réwne
szanse na rozwdj. Dba sie o srodowisko naturalne.
Kazdy ma dostep do mieszkania i rozwigzane zostajg
problemy 0séb w kryzysie bezdomnosci. Mieszkancy

i mieszkanki wspdlnie decyduja, co jest im potrzebne,
nie czekaja, az rzadzacy zdecyduja za nich. Po drogach
mozna poruszac sie bezpiecznie. Transport publiczny
(autobusy, tramwaje itd.) jest dostepny. Dziata

wiele lokalnych przedsiebiorstw, ktére wspierajg sie
nawzajem korzystajac ze swoich produktéw.

Organizacja Narodow Zjednoczonych (ONZ)

zatozyta, ze do 2030 roku, juz za 10 lat, liczba takich
miejscowosci zwiekszy sie i stang sie one wzorem tego,
jak rozwija¢ miasta i wsie na catym $wiecie.

.i jestes w szkole podstawowej:

- na podstawie powyzszego tekstu wypisz 3 argumenty
przemawiajgce za tym, ze okolica (np. gmina),

w ktorej mieszkasz jest zrGwnowazona pod katem
mieszkalnictwa

$li jestes w szkole ponadpodstawowej:
= znajdz na stronie ONZ informacje na temat celow
zrbwnowazonego rozwoju na rok 2030. Jakie
doktadnie zadania stawia ONZ w celu Zréwnowazone
miasta i spoteczenstwa? Przeanalizuj problemy i zalety
swojej gminy pod tym katem. Podaj 3 argumenty za
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tym, ze twoja gmina spetnia niektére z tych zadan -
wymien je.

BADANIE

Rozt6z mape swojej okolicy lub wyswietl jg

w internecie. Zaznacz obszar, ktérym chcesz
doktadniej sie zajmowac, moze to byc teren gminy,
wsi, miasteczka lub osiedla. Sprawdz w internecie ile
mieszkancéw mieszka na tym terenie.

Pomysl o tym obszarze pod katem swoich potrzeb -
dostepu do szkoty, zaje¢ pozalekcyjnych, obiektéw
sportowych, skate parku, kina lub innych miejsc, ktére
sg dla ciebie wazne. Zaznacz na mapie miejsca, ktére
istniejg i wypisz te, ktérych brakuje.

Spdjrz na swojg okolice oczami innych. Przeanalizuj
miejsce pod katem potrzeb osdéb niepetnosprawnych
(w tym niepetnosprawnych dzieci i uczniéw),
rodzicow z dzie¢mi, lokalnych przedsiebiorcéw, oséb
dojezdzajgcych do pracy lub szkét, cudzoziemcdw,
0sob starszych. Ktére ich potrzeby sg spetnione (np.
dostep do ztobkdw, czeste i dostepne autobusy,
podjazdy, mieszkania komunalne itd.), a ktére nie. Tak
jak w punkcie drugim zaznacz te, ktdre istniejg i wypisz
brakujace.

Spdjrz na obie listy obiektéw brakujgcych. Wybierz
co najmniej 3 obiekty, ktére powinny w twojej okolicy
powstac lub zostaé zmienione.

.rzestaw swoje wnioski i propozycje w jednej
z wybranych form:
- Wypracowania lub eseju.
- Listu do rady gminy z prosba o informacje, czy
i jak planuja rozwigzac ten problem lub propozycja
rozwigzania.
- Pracy plastycznej - mapy wymarzonej okolicy wraz
z czytelnymi podpisami.
- Makiety z dowolnych materiatéow lub typu minecraft
z czytelnymi podpisami.
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.rzes’fane prace i zdjecia makiet wyslijcie w dwa
miejsca:
1. Do rady gminy (lub kilku rad, jesli jestescie z réznych
gmin).

2. Do nauczycieli klas 0-3 z waszej okolicy (do dyrekgji
placowek lub z pomocg swoich nauczycieli). Napiszcie
do nich krétki list - zachedcie dzieci, by zrobity

rysunki lub inne prace plastyczne przedstawiajgce

ich wymarzong okolice i przestaty zdjecia swoich prac
(zatdézcie w tym celu osobne konto mejlowe i podajcie
date, do kiedy mozna nadsytac prace).

prac swoich i dzieci zrébcie internetowa galerie np.
na stronie szkoty. Informacje o projekcie i potrzebach
zmian przeslijcie do rady gminy i/lub lokalnych
medidw.
Scenariusze powstaty w ramach programy PoczytajMY
www.poczytaimy.ceo.org.pl




Oby Mtodziez! to ogdlnopolski program edukacyjny o
skierowany do mtodziezy ze Szkét Branzowych, 1:
Mtodziezowych Osrodkéow Wychowawczych,
I\/|+od2|ezowych ngodkow Socjoterapii i Centrow
Ksztatcenia UstaW|cznego Uczestnicy majg mozliwosé
przeprowadzania projektu w ramach jednej

- z czterech Sciezek - programow, ktére sg z sukcesem
prowadzone od wielu lat w CEO: Mtodzi w Akgji,
Mtodzi Przedsiebiorczy, Klimat to Temat, Sztuka
Zaangazowania.

Celem programu jest podnoszenie jakosci

edukacji obywatelskiej oraz ksztattowanie

kompetencji spotecznych i obywatelskich poprzez,
stwarzanie przestrzeni doswiadczenia efektywnej

i satysfakcjonujgcej wspétpracy mtodziezy. S~

Program Oby Mtodziez! jest prowadzony przez
Centrum Edukac;ji ObywatelskleJ
w partnerstwie z Credit Suisse EMEA Foundation.

www.obymlodziez.ceo.org.pl
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